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GiRisS

Cocuklar icin Kodlama: Python, Python programlama diline benzersiz
ve eglenceli bir baslangi¢. Kodlama konusunda hig tecribesi olmayan
kisiler icin yazilan bu kitap; ¢cesitli benzetmeler, yararl érnekler ve Python
ile kodlamayi 68retmeye yardim edecek bircok oyun ve aktivite iceriyor.

Heyecanli yazariniz, yani kendim hakkinda bir seyler paylasmama izin
verin: Her turden programlama diliyle harikalar yaratacak potansiyele
sahip yeni kodlayicilara yardim etmekten zevk duyan bir yazilim muhendi-
siyim. Zamanimin cogunu, ilkokul ve liselerde égrencilerle yazihm gelistirme
kariyeri ile ilgili konusarak ve onlara kodlamanin temellerini 6greterek gegi-
riyorum. Kodun gucune tanik olduklarinda gozlerindeki parlamayi gérmek
sahane bir duygu. Bu kitabi daha fazla insanin hayal glcinu ve merakini
ateslemekicin yazdim!

Kodlama, sevdigimiz ve kullandigimiz neredeyse her seyin merkezinde
yer aliyor. Oyun yapmak, sarki olusturmak, sanat eseri Uretmek, robotlari
hayata getirmek ve elektronik olan her seye guc vermek icin kod yazabili-
riz. Kodlamanin gelecegin ne kadar 6nemli bir parcasi oldugunu anladiginiz
zaman, nasil calistigini 6grenmek cok dnemli bir hale geliyor! Bu kitap bunu
yapmanizi saglayacak.

Kodlama, insanlarin fikir ve hareketlerinin tam olarak bilgisayarlarin
anlayacagi bir dile ¢cevrilmesidir. Python, bu dillerden bir tanesi ama bir¢cok
baska dil de mevcut. Ornegin: Javascript, C#, Ruby ve C++. Bu dillerin her
biri, bilgisayara bir seyi nasil yapacagini anlatir fakat her biri bunu birbi-
rinden farkli yollarla yapar. Ben bu kitap icin Python'i sectim ¢UnkU bizim
konusma dilimiz ingilizceye cok benziyor, bu da size bahsedecegim kod-
lama temellerini anlamanizi kolaylastiriyor. :)

Kodlamanin en iyi yani, sadece bir bilgisayar ve bu kitabin size yeterli
olmasi! Birinci boliumden son bdlume kadar, size bilmeniz gereken kodlama
konseptlerinde adim adim aciklamalar, érnekler, bircok yardimci ekran
goruntusu ve programlama terimlerinin basit agiklamalariyla (Bunlarin
tamami kitabin arka tarafindaki sézlukte de yer aliyor!) rehberlik edecegim.
Bu kitabi bitirdiginiz zaman, cok havali programlar hatta arkadaslarinizla
oynayacaginiz basit oyunlar yaratiyor olacaksiniz. Adam asmaca mesela,
ne dersiniz?

Kodlama sadece yaparak 68renebileceginiz bir yetenek. Bu sebepten,
her bolumu sizin takip edeceginiz bir kod gezintisi gibi tasarladim. Bu da
kitabi gercekten interaktif bir hale getiriyor; bir konsepti 6grendiginiz
zaman biraz kod yazin, ne yaptigini anlayin, okuyun ve biraz daha &égre-




nin, belki bir iki bug” duzeltin ve kodunuzun sonuglarini gercek zamanli
olarak goérun! Ve bu kitaptaki degisik kodlama konseptlerini anlamaniza
gercekten yardim etmesiicin her bolumin sonuna size bilginizi test ede-
bileceginiz ve daha fazla kod yazabileceginiz bazi aktiviteler hazirladim.
Hepsinden ote, pratik yapmak sizi mukemmellestirir; 6zellikle kodlama
konusunda! Son olarak bazi aktiviteler sizin icin cok basitse veya sadece
kodlamaya devam etmek istiyorsaniz, her bolimden sonra sinirlarinizi zor-
layacak ve yaraticiliginizi kullandiracak daha zorlu aktiviteler bulabilirsiniz.
Bu kitap sizi programlama dunyasinda inanilmaz bir maceraya cikara-
cak. Bittiginde gelecegin dunyasina hazir olacaksiniz! Ne bekliyorsunuz?

Merhaba!

Merhabal!

* Bug: Ingilizceden Tirkceye cevirisi bécek olarak gecmektedir. Bilgisayar programlama dillerin-

de olusturulan kodda ¢ikan hatalara ‘bug’ denmektediir.
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W»” HARIKA UYGULAMALARLA
PYTHON KODLAMAYI GGRENIN!

K odlama 6grenmek, yeni bir spor dalini 6grenmek veya bir

muzik aleti pratigi yapmak gibidir; sadece baslamaya ihtiyaciniz
var! Cocuklar icin Kodlama: Python kitab,
Python yazilim dilini 88renmenin eglenceli ve kolay bir yolu.
Bu kitap, yazimin en basit yapi taslarindan kendi ézel programini
olusturmaya kadar size temel Python yetkinliklerini 50 ilgi cekici
uygulamayla 6gretiyor.

Temel fonksiyonlarda ustalasin, kod bloklari yazin ve turtle
modulUyle sekiller cizerek kaplumbagayi hareket ettirin! Kitapta
yer alan interaktif dersler, gelecegin yazilimcilariicin adim adim
eglenceli bir rehber gorevi Ustleniyor. Yazdiginiz kodun sonuclarini
hemen gorebilirsiniz! Yardimci ipuclari ve ekran goruntuleriyle bu
kitabin cevaplamadigi tek soru su: Simdi ne yazacaksin?

e OYUN TEMELLI OGRENME: Kodlama konseptlerini
50 interaktif uygulama ve oyunla pratik edin.

e YARATICI PROJELER: Ozgir disinun, kodu
duzenleyin ve yaraticiliginizi her uygulamada gosterin.

e TAKIBi KOLAY REHBERLIK: Dogru yénlendirme ve
ipuclari, butun kitap boyunca ilginizi kendine ceker.
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