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EBEVEYNLER ICIN

Cocugunuz bilgisayar oyunlari tutkunu mu? Bu tutkusunu kullanarak
onu bilgisayar programciligi konusunda gelecek vadeden bir kariyer
yolculuguna tesvik etmek nasil bir fikir?

Silikon Vadisi'nde ilkokul 6gretmenligi yaptigim dénemlerde, etrafimda
doénen teknoloji kulturine kendimi kaptirmistim. Etrafimdaki girisimciler
milyar dolarlik sirketler kurarken sadece 68retmeye odaklanmak benim
icin zorlu bir surecti. Bu etki altinda start-up kdlturune, kodlamaya ve web
siteleri olusturmaya asik oldum.

2074 yilinin Agustos ayinda, 9 yasindaki oglum, “Baba, ben de senin
gibi kod yazmak istiyorum.” dediginde bu benim icin bir kirilma ani
oldu ve cocuklar icin bir kodlama okulu acma ihtiyaci duydum. Boylece
Hackingtons dogmus oldu.

Son 5 yildir, Hackingtons Kodlama Okulu'nda égrencilerime
programlama 6gretiyorum. Yasadigim harika anlarin hicbiri, bir 6grencinin
ilk defa Scratch kullanmasini izlemek kadar guclendirici degil. Simdi de
bu kitap araciligryla bu tecrtGbemi dunyanin her yerindeki cocuklara
ulastirmaktan mutluluk duyuyorum!

Cocuklar icin Kodlama: Scratch; cocuklar icin dizenlenmis, Scratch
kullanarak kodlama ve bilgisayar oyunlarina baslangic yapilabilecek,
anlasilmasi kolay bir kitap. Birinci bolum; Scratch ortami ve genel
programlama bilgileriiceriyor, ikinci bolum ise harika oyunlar iceriyor ve
bu oyunlarin bazilarinda klasiklesmis bilgisayar oyunlarindan parcalar
yer aliyor. Bu kitap cocugunuza bilgisayar programlamanin nasil heyecan
verici, eglenceli, yaratici ve guclendirici olabilecegini dgretecek.



Ozellikle bilgisayar oyunlari olusturuyorsaniz, kodlama égrenmek daha
eglenceli bir hal aliyor. Daha genc¢ cocuklar icin (6-8 yas), ebeveynlere
cocuklariyla beraber oturup, kendilerini Scratch'i tek basina kullanacak
kadar guvende hissedene kadar baslangi¢ kavramlarinda gezinmelerine
yardimci olmalarini tavsiye ederim.

Cocuklar icin Kodlamaile cocugunuz kesinlikle cok eglenecek. Scratch
cocuklariniza video oyunlari olusturmak icin yardim eder ancak kodlamayi
6grenmenin uzun vadeli faydalari, oyun oynamaktan cok daha kapsamli.
Bu arada, bu kitabi cocugunuz icin okurken, ebeveyn olarak kendinizi
bilgisayar programlama konusunda bir kariyer hayal ederken bulursaniz
sasirmayin!
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GIRIS

Cocuklar! Kendi bilgisayar oyununuzu yaratmaya hazir misiniz?
Scratchile bilgisayar oyunlari olusturmak gercekten cok kolay ve cok
eglenceli. Peki Scratch nedir? Scratch, her seyden énce bir web sitesi. Bu
web sitesi kolaylikla oyun yaratmaya ve bunlari baskalarinin oynamasiicin
sunmaya izin veriyor. Evet, Scratch sayesinde bUtun arkadaslariniz, aileniz,
tanidiklariniz hatta tanimadiklariniz yarattiginiz oyunlarin tadini ¢cikaracak!
Hatta daha da iyisi bu oyunlari yaratmak icin klavye bile kullanmaniz
gerekmeyecek. Scratch stirtikle-birak kodlama -fare ile bir nesneyi tutup
ekrana birakma- teknigini kullaniyor.

Oncelikle kendimi tanitayim. Kariyerime ‘Silikon Vadisi'nde ilkokul
o6gretmeni olarak basladim. Silikon Vadisi, hem bilgisayar oyunlari hem de
teknoloji konusunda cok UnlU bir yer cinkU Apple ve Atari gibi firmalar
islerine burada basladilar.

Bu kadar heyecan verici teknolojik gelismelerin etrafinda olunca kod-
lama yapmak ve web sitelerimi olusturmak benim icin bir tutkuya donustu.

Birkac yil 6nce, 9 yasindaki oglum, “Baba, ben de senin gibi kod yazmak
istiyorum.” dediginde, cocuklarin da kod yazmak isteyebilecegini fark
ettim. Tek ihtiyaclari olan bunu
ogrenebilecekleri bir yerdi ve ben
de 'Hackingtons Kodlama Okulu'nu
kurdum.

Son 5 yildir, cocuklara okulu-
muzda kodlama 6gretiyorum.
Sizin gibi cocuklarin Scratch ile ilk
deneyimlerini géormek harika! Sizin
de ilk oyununuzu yarattiginizda

yUzunuzdeki gulumsemeyi gormeyi
gercekten cok isterdim. Kodlama,



gercekten cok gUlclu bir yetenek ve ben size bunu 68renmenizde yardimci
olacagim icin cok heyecanliyim!

Bu yolculuga baslamak icin neye ihtiyaciniz oldugunu merak ediyor
musunuz? Oncelikle bu kitap elinizde ise yolu yariladiniz demektir. Bunun
haricinde ihtiyaciniz olan tek sey internet baglantisi olan bir bilgisayar
veya tablet.

Programlama ne demek, merak ediyor musunuz? Programlama,
kodlama olarak da bilinir, fikirlerimizi bilgisayarin anlayabilecegi bir héle
donusturmek demektir. Scratch, fikirlerinizi resimler kullanarak ifade
etmenize olanak saglar. Programlama genelde klavye ile belli kelimeler
kullanarak belli yazili talimatlar olusturmayi icerir fakat Scratch sizin yarat-
tiginiz fikirleri sizin yerinize resimler ile bu talimatlara dénustrar.

Dunya’da kullanilmakta olan bircok kodlama dili var. Belki bazi-
larini duymussunuzdur: Phyton, Javascript, C++, Ruby. Bunlardan
farkli olarak Scratch, kodlama dilleri arasinda esi bulunmaz bir sekilde
cocuklarin bilgisayar oyunlari yaratmasi icin MIT'teki (Massachusetts
Institute of Technology) arastirmacilar tarafindan 6zel olarak tasarland..

Evet, gercek bilgisayar oyunlari olusturacagiz. Sakin endiselenmeyin, ise
en basit adimlardan baslayarak yavas yavas ilerleyecegiz.

Birinci bolim, size kodlamanin temellerini cok basit adimlarla 6grete-
cek. Ayrica size Scratch web sitesini ve bu siteyi nasil kullanacaginizi da
gosterecegim. Birinci bolumin sonunda, basit bir bilgisayar oyunu yazmis
olacaksiniz.

ikinci balim, degisik tirde bilgisayar oyunlari iceren basit derslerden
olusuyor. Bu oyunlar basitten basliyor ayrica size farkli fikirler ve kullani-
labilecek heyecan verici araclar gostererek oyunlari zenginlestirmenizi
saglayacak. isin en glizel kismi, bu oyunlara istediginiz her turlt fikri ekleye-
bileceksiniz. Oyun yaraticisi sizsiniz ve bu bdlum sonunda oyunlarin ustasi
olacaksiniz.
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BUtun dersler takip edilmesi kolay, adim adim agiklamalar iceriyor. Her
derste detayli ekran géruntuleri var. Amacim sadece 6gretmek degil, ayni
zamanda sizi zorlayarak yaraticiliginizi ve oyun gelistirme yeteneginizi
aciga cikarmak.

Eger kullandigim kelimeleri veya anlattigim konseptleri hatirlamakta
zorlanirsaniz, kitabin arkasindaki kodlama terimleri s6zIUgUne bakabilirsi-
niz (sayfa 150).

Bu kitabi1 okuyarak ve oyunlari deneyerek eglenceli bir maceranin
parcasi olacaksiniz. Bu macerada, sadece bugln icin bilgisayar oyunu olus-
turacak yetenekler degil: ayni zamanda geleceginize de hizmet edecek
(Belki de kariyerinizi etkileyecek.) yetenekler 6greneceksiniz.

GiRIiS
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COCUKLAR IGIN

KODLAMA OGRENIN VE SCRACTH
ILE HARIKA DYUNLAR YAPIN!

odlama konseptlerini ve yeteneklerini 6grenin; kendi oyunlarinizi
hemen yaratin! Cocuklar icin Kodlama: Scratch bu programlama

dilinde uzmanlasmayi kolay ve eglenceli hale getiriyor.
Karakterlerden senaryolara, kod bloklarindan puan takibine bilmeniz
gereken her seyi 10 harika oyunla kesfedin! Daha sonra bu oyunlari
arkadaslarinizla oynayin. Adim adim aciklamalarla ve her seyi
basitlestiren net yonlendirmelerle kendinize olan guveninizin gelisimini
izleyin, hatta yarattiginiz oyunlarin daha da zorlasmasina sahit olun.

Oyun baslasin!

e GERCEK BIR YAZILIMCI OL! Scratch terimlerini ve konseptlerini
6grenin, daha sonra bunlari oynanmaya hazir oyunlari yaratmak igin
kullanin.

e 10 OYUN YARATIN! Kek Tiklayicisi, Dino Avi, Kristal Bekgisi ve
daha fazlasi... 10 farkli oyunu kodla, oyna ve paylas.

e SCRACTH USTASI OL! Basit yonlendirmeler, tamamen renkli ekran
goruntuleri ve 68renme gelistikce zorlasan projelerle Scratch
konusunda kolayca ustalasin.

MATTHEW HIGHLAND, Hackingtons Cocuklar icin Kodlama %
TN 2

Okulu kurucu ve CEO'su. Hackingtons.com
sitesinden amaclari ile ilgili daha fazla bilgi
alabilirsiniz.
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